ALBERTO

LOZANO

debe de hacer el programa, las que le dan la apariencia final al
paquete y las que lo comercializan

El conjunto de esas personas tiene un nombre. A veces nos (0
pamos con gente tan buena analizando problemas y programando
soluciones que el equipo de gente a que me refiero puede llegar 2
ser de una sola persona. Pero como de lo que quiero hablar es del
producto final y no de los individuos, consideraré a la persona
que hace ¢l programa o al equipo 0 2 la empresa como una sola
entidad

Los desarroliadores

Un desarrollador es, como decia antes, una persona o un equi-
po de personas que hacen eso, desarrollar software para que el
resto de los mortales puedan sacar jugo a sus ordenadores

Generalmente, las fibricas de maquinas miman a los desarro-
lladores ya que son base fundamental para generar ventas de
equipos. -

Siempre ha sido normal que cuando un fabricante de ordenado-
res se topa con un desarrollador, le de 2 éste Gltimo todas las faci-
lidades posibles, sean en forma de documentacion técnica, orde-
nadores a bajo precio, o sea en la forma que sea, de manera que
¢l desarrollador tenga pronto a punto una aplicacion o muchas
que potencien el ordenador

Nerdad que todo ello es muy logico?

Asi, es de suponer que a Apple, por ejemplo, le interesa muchi-
simo que en nuestro pais, los desarrolladores “fabriquen” progra-

/Desarrollas, paisa’..

omo sabéis, para que un ordenador funcione,
necesita algo mds que corriente. Entre otras co-
| sas, la mas imporante quizas, es una llamada
| “software” o programas o aplicaciones, lo mismo
| da. Quiero decir que un ordenador sin mis que
electricidad y sistema operativo, sirve para poca
. cosa mas que decorar y salir en los despachos de
los abogados de los culebrones de la tele

Para obtener funcionalidad de un ordenador, y al decir ordena-
dor, incluyo al Mac, es necesario disponer de los programas ade
cuados para el trabajo 2 que vamos a destinar la miquina

Vale, estoy descubriendo la polvora... ;no?

Bueno, que si, que tenéis razon, lo que digo es una verdad de
Perogrullo

Pero

Resulta que los programas no aparecen por generacion esponta-
nea ni se siembran en macetas. Desde luego, seria estupendo en-
terrar una semilla con la idea de lo que tiene que hacer un progra-
ma, regarla y esperar 2 que saliese una aplicacion de contabilidad
por ejemplo

Sucede que los programas han de ser desarrollados, general-
mente por unos sefores que se llaman programadores, en colabo-
racion con otras personas, por ejemplolas que determinan que
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mas de contabilidad o de gestion de stoks o de archivo de monos
en Brasil... ya que no todo va a ser Autoedicion que hasta las me-
jores bicocas terminan por expirar

Cualquier usuario que lea esto debe de pensar que asi es, que
si una casa determinada estd desarrollando cualquier aplicacion
inexistente hasta el momento, Apple va a llevar en palmitas a esa
casa y le va a ceder miquinas, documentacion y lo que haga falta

Pero asi no es aunque asi os parezca. Al grano (0 a la verruga)

La historia

del desarrolio

Hace ya bastante tiempo,
Apple inici6 su programa de
desarrolladores. En aquellos
tiempos, para ser desarrolla-
dor de Apple, bastaba con
demostrar que s¢ estaba tra-
bajando en la creacion de
un programa interesante, en
esas circunstancias, Apple
hacia firmar un contrato al
futuro desarrollador para .
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que se convirtiese en “Desa-




rrollador Centificado Apple”. Con ese contrato en la mano, nuestro
flamante desarrollador tenia varias e interesantes ventajas

Las maquinas se podian comprar con descuentos de hasta casi un
50% sobre ¢l precio de tarifa, en cantidades reducidas, pero sufi-
cientes para poder trabajar. Te hacian miembro de un sistema en li-
nea llamado Applelink que te permitia estar en contacto, via mo
dem, con toda la comunidad Apple para intercambiar informacion ¢
ideas a nivel mundial y eso s6lo mediante llamadas locales, o casi
locales para los de “provincias”, te suministraban toda la informa-
cion técnica que deseases, si bien las herramientas de desarrollo
(Jenguajes de programacion, etc.) habia que comprarlas a través de
una asociacion, la APDA pero, eso si, 2 un precio muy asequible

Apple no pedia nada a cambio de todo ello, simplemente que
se respetaran las clausulas del contrato que hablaban de cosas tan
importantes, como que no se debia de exportar tecnologia a los
paises del Este y otras lindezas por el estilo

Y asi iba todo de maravilla, pricticamente cualquier persona o
equipo que tuviese una buena idea y la habilidad suficiente como
para convencer a2 Apple que de ahi iba a salir una aplicacion inte
resante, podia convertirse en Desarrollador Certificado a2 un coste
bajisimo

iPara el carro, imanuel!

Pero mira que un buen dia, Apple decidié que estaba “perdien-
do” dinero haciendo semejantes descuentos en unas pocas maqui-
nas que vendia a los desarrolladores, también consider6 que los
envios periodicos por correo conteniendo documentacion suponi
an un pérdida importante de dineros. No sé si considerd que esas
pérdidas revertian en la venta de un mayor nimero de maquinas
y¥o no estaba en las reuniones de la clpula de ejecutivos que hi-

cieron esos calculos

X

nde si estaba era en el otro extremo de la linea telefonica

» un jefazo de Apple me llamé y me dijo que Apple tenia
muchos gastos con los desarrolladores y que el descuento del casi
50% en la adquisicion de mdquinas se iba a ver reducido 2 un
3%, que los envios por correo costaban pelas y que nos iban a
cargar “una pequena cantidad para compensar esos gastos”. jAh!
s¢ me olvidaba, yo estaba en el otro extremo de la linea, ya que
soy desarrollador centificado de Apple, por lo menos hasta estos
gias, 2 partir de ahora no s€, no sé

Bueno, el caso es que ser desarrollador costaba un poco mds
peso no problem, se aumentaba el precio de los programas y el
BEANO pagarna o que a NOSOLIOS NOs COstase \i(' mas, no €ra mu
g0 al fin v al cabo

Bablo de hace un par de anos. Ahora las cosas se han puesto
B duras para ¢l colectivo de desarrolladores. Apple ha decidido
B un poco el caro de los gastos, ya que es la empresa que
= dinero g
BRSO gand
S e ol apartado de desarrollo de software

o, el resultado final es que ahora Apple considera que los
g emwios con documentacion v los doce discos CD-Rom que
e 2l 280 valen suficientas mil pesetas. Y ahora, para seguir
desrdond ) ofx 4

en

nicroinformdtica, debieron pensar que seria

n poco mas o perder un poco menos, segin se

nay que pagar esa cantidad
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Si se tiene en cuenta que el contenido de los CD-ROMs se repi-
te en un 80% cada mes y que solamente el 20% restante €s nuevo
Pues €50, que para ese viaje no hacen falta alforjas

Asi, si a partir de ahora descubris que el programador que os
hace vuestras aplicaciones 2 medida o los paquetes estindar que
compréis cuestan un poco mds, no 0s cebéis con las casas de soft-
ware ni con los programadores, ellos se limitaran a aplicaros el
IPCDA, es decir, el Indice de Precios al Consumo de Documenta-
cion Apple

El caso, es que desarrolladores tan importantes como los de

Quark han amenazado con sacar la proxima version de XPress, la

1.0 para entormo Windows va que no acaban de entender la falta

2 las suly

de facilidades por parte de Apple, ¥ Quark no se refiere
cientes mil (perdon, no quiero decir la cantidad exacta pero no es

moco de pavo) del ala que para ellos es pecata minuta, si no 2
f jue [ |

qué Apple no les suministra la informacion y maquinas necesarias
a tiempo como para que ¢l programa de autoedicion sea compati-
ble con todos los modelos nuevos de Mac que van saliendo

Asi que, 2 ver si vamos a tener que tomar en serio al Windows
ese vy comenzamos todos 2 comprar PCs de €sos que corren por

todas partes

Mi consejo

A los desarrolladores L\}).l.‘bnlk‘\ claro

Es que por unas seis o siete mil pelas os suscribdis 2 MacTutor
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una revista muy técnica y con una documentacion en sus paginas
que tira de espaldas. Que os suscribdis por otro tanto 2 APDA
tendréis las herramientas necesarias y al buen precio de siempre
ademids, que gasiéis otro tanto en suscribiros a Develop que tam
bién os enviard un precioso CD-ROM cada mes

Informacion y acceso a futuros modelos de maquinas, en Espa
fla, tampoco la tendréis, asi que el tema de la compatibilidad de
los programas con los nuevos modelos se deja al azar, como siem-
pre ha sucedido en nuestro pais y en paz

Y mi consejo a los usuarios finales que constituyen ¢l grueso de
los lectores de esta columna es que si alguien les pide un poco
mids de dinero por determinada aplicacion, pues nada, resignacion
que en este mundo todo es provisional y no hay mal que cien
ahos dure

La verdad es que no me hacia mucha gracia escribir una colum
na en la que uno es juez y parte pero es que resulta que también
el colectivo de desarrolladores tiene derecho a opinar -y si no lo
escribo yo, quién lo va a escribir en esta columna?

)y diciendo

recibo continuamente un monton de

£

ssuarios finales de Mac, la mayor parte me llamdis (i

midamente, hoy por ejemplo, habia un sefor muy respetuoso que
se quedd de una pieza cuando mi ayudante le pas6 conmigo al te
Iéfono. Me dijo que se imaginaba que yo seria una persona muy
ocupada y que una baterfa de secretarias filtrarian todas las llama-
das 2 mi persona

No hay problema en que me llaméis, de hecho lo prefiero asi
ya que los usuarios finales, distribuidores, desarrolladores, ami
gos v enemigos (dicen ellos) que me llaman constituyen mi can
tera privada para escribir esta columna. Si yo no estuviese en
contacto con vosotros, malamente podria saber cuales son vues
tras dificultades o vuestras alegrias para reflejarlos aqui de una
manera u otra

A este Gltimo (de hoy) comunicante, le dije que no siempre ten
dria tanta “suerte” ya que yo tengo que ganarme las alubias y viajo
muy a2 menudo con lo que no siempre es facil localizarme, aunque
no disponga del filtro de secretarias ni se necesite audiencia para

alo conmigo v lomar una cana st se ercia

que 2 esa persona que me ha llamado hace un rato
le dije que lo mejor que px xdia hacer era comprarse un modem v
de esta lorma me podria fener a2 su diIsposicion pracicamente
siempre 2 través del BBS

Su respuesia fue de J0 mas simpatica y me consta que era since
ra por ¢l tono que lo dijo

-Un modem?. No, Sr. Lozano. Yo no llego tan alto, simplemente

me he limitado 2 hacer pinitos de programacion y he escrito un
programa de contabilidad para mi empresa
La verdad es que no entiendo como la gente le tiene tanto res

cuando lo realmente

peto a un modem complicado es programar
el aparato de video para que grabe lo que nos interesa cuando no
podemos verlo por la tele

Y es que hasta que los electrodomésticos no

W

engan raton, no

nabra nada que hacer
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