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que si tenéis claro es que 2 mis velocidad de reloj, mas corre un
ordenador.

Asi, hasta ahora se nos ha dicho que el Mac Il fx era el mis ri-
pido ya que su reloj de 40 MegaHenzios asi lo determinaba. El fx
corre mds que un Cl ya que ¢l Cl trabaja 2 25 MHz y ¢l fx 2 40. En
principio esté claro pero ahora viene Apple y nos habla de una
nueva maquina, el Quadra, que 2 una velocidad de reloj de 25
MegaHertzios, es casi el doble de veloz que un fx...

Qué es lo que no “Quadra” aqui?

Comencemos desde el principio:

La velocidad de reloj es, ni mds ni menos, que la frecuencia a la
que trabaja el microprocesador. digamos que es el equivalente 2 la
RPM de un motor de un automévil. con una salvedad; los coches
se deben adecuar 2 la velocidad del trifico y otras cosas que impi-
den que el motor gire a unas revoluciones constantes.

En el caso de los microprocesadores, siempre (0 casi) se les
hace trabajar 2 una velocidad constante. Claro que no tienen cam-
bio de marchas ni acelerador, puesto que un ordenador no tiene
que subir cuestas ni efectuar adelantamientos (por supuesto: el
Mac hace tiempo que ha adelantado 2 toda su competencia de
compatibles).

Para simplificar, diremos que un Mac Iifx funciona siempre 2 40
MHz, lo que en un coche serfan cuarenta millones de revolucio-
nes por segundo (;0s imagindis?).

Qada Qaballo a su Quadra

03as Quriosas gue pasan.

Ya tenemos el UltraMac 2 nuestra disposicion.
Es el Quadra

El porqué del nombre Quadra se me escapa un
poco pero me imagino que Apple habri tenido
sus poderosas razones para bautizar al mis potente de los macs de
€sa guisa.

El problema, como siempre, es que cada vez que aparece un
nuevo modelo de Mac desaparecen las posibilidades de utilizar
aquellos programas con los cuales estabamos tan contentos.

Y ese fendmeno se manifiesta de forma particularmente acusada
en ¢l caso del Quadra

Resulta que el Quadra es ¢l mds potente de todos los Macs ac-
tualmente en el mercado. Pero Apple, para lograr tal potencia, ha
tenido que pasar a utilizar un nuevo microprocesador, el 68040

/Y como consigue el 68040 ser miés potente que sus antecesores?

Simplemente anadiendo una serie de caracteristicas que hacen
que, 2 igual velocidad (o inferior) de reloj, el resultado final sea
un proceso mas rapido

Vayamos por partes

Oiga, ;qué hora es?
Hace un momento he hablado de la “velocidad de reloj”. Se-

guro que todos habéis oido hablar de ese parimetro pero pocos |
habréis entendido exactamente a que se refiere. Supongo que lo |
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De nuevo para atrds: si un Mac I fx va mis revolucionado que
un Quadra, 22 qué es debido que el Quadra corra mas?.

Pues resulta que el microprocesador del Quadra lleva incorpo-
rados determinados antilugios que producen un mayor aprovecha-
miento de las RPM de su motor. Digamos que tiene la superdirecta
permanentemente conectada.

Taxt: a esa direccién

No sabria como explicario en menos de diez mil palabras pero
intentaré sintetizarlo aunque sea con tal simplificacion que algin
purista de la microcomputa-
cion llegue 2 la conclusion de
que no me aclaro en mis con-
ceptos sobre microprocesado-
res. De todas maneras, mi in-
tencibn no es la de aclararme
YO mismo sino que vosotros
tengdis alguna idea que os
ayude a aumentar vuesira
comprension sobre ¢l tema sin
necesidad de tener que licen-
ciaros en electronica digital

Resulta que una de las ma-
neras de aumentar la veloci-
dad de un ordenador, ademis
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de la obvia de incrementar sus RPM (velocidad de reloj) consiste
en afadirle antilugios para que obtenga un mejor aprovecha-
miento de su velocidad. Lo que en un coche seria ¢l cambio de
marchas, vamos

El truco mis socorrido es el de la RAM Cache (i, sin acento
Los que seguis mi columna ya sabréis porque no digo “Caché”).

Como ya expliqué en otro nGmero de la revista, la RAM ca-
che es una memoria de un tipo especial, de alta velocidad en
donde se almacenan los datos més recientemente utilizados, de
forma que el microprocesador no ha de ir a buscarlos a la mas
lenta memoria general de la maquina ganando , de esta mane-
ra, tiempo.

Por otra parte, el microprocesador trabaja fundamentalmente
con dos caminos de informacion. Se llaman buses y se utilizan,
uno para ingresar o sacar datos del microprocesador (bus de
datos) y el otro, que se denomina bus de direcciones es por
donde sale la informacion que permite localizar un dato en la
memoria de la miquina, es decir la direccion de ese dato. De
ahi su nombre.

Es como si en nuestra cartera dispusiésemos de un monton de
tarjetas con los nameros de teléfono de todos nuestros amigos

Nuestras manos, al buscar determinada tarjeta, constituirian el
bus de direcciones y nuestros 0jos, al leer el teléfono de un amigo
de una tarjeta, serian el bus de datos.

Pero claro, si cada vez que necesitamos saber el teléfono de
un amigo tenemos que buscar en el montén de tarjetas perde-
mos tiempo. Por muy rapido que funcionen nuestras manos (fre-
cuencia de reloj del micro). De forma que disponemos en nues-
tro cerebro de una memoria cache de datos. Seguro que tras
haber trasteado un poco en el tarjetero, ya nos sabemos de me-
moria los tres o cuatro nimeros de teléfono mds usuales de for-
ma que, al necesitarlos ya no precisamos de la consulta en el
bloque de tarjetas. Esos nmeros estin en la RAM cache de da-
tos de nuestro cerebro

Otro tanto pasa con €l bus de direcciones: si siempre mante-
nemos las tarjetas ordenaditas sin alterar su posicion, tras haber
consultado una serie de tarjetas ya sabemos en donde se hallan
las de uso mas comin. Asi, en nuestro cerebro se monta una
nueva RAM cache de direcciones (direcciones fisicas de las tarje-
tas, no las “direcciones” contenidas en las mismas. Eso son da-
t0s)

Jugando con el conocimiento que nos proporcionan ambas ca-
ches, podemos ir 2 “toda pastilla® en la localizacion de teléfonos
de amigos: muchas veces no tendremos necesidad de consultar las
tarjetas al sabernos de memoria el nGmero y otras, aunque no lo
recordemos, iremos también muy ripido ya que sabremos de me-
moria donde se halla la tarjeta que nos interesa

De esta manera, aunque seamos unos patosos con pocas RPM
en nuestras manos (creo que seria mejor decir unos “manosos”)
Bien sea utilizando nuestra Ram de direcciones o nuestra RAM ca-
che, corremos mis y que cuanto mads capacidad tenga esa RAM,
més rapidos iremos.

La realidad es un pelin mds compleja pero las bases son las que
acabo de explicar y creo que son suficientes para entender el por-
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qué si o ¢ porqué no de las “incompatibili-
dades quadreras”.

Sesenta y ocho miles

Si nos remontamos 2 la historia de los
macs, veremos que Apple ha ido colocando
modelos cada vez mds nuevos de los micro-
procesadores de Motorola.

Los primeros macs llevaban el 68000, un
microprocesador sin ningln tipo de cache y
que ademis funcionaba a 7,62 MHz. Bueno,
tenia un cambio de marchas ya que funcio-
naba 2 dos velocidades diferentes, pero eso
ya no viene al caso en el tema que nos ocu-
pa hoy.

Hoy en dia ya solo quedan dos modelos
con ese microprocesador: el Classic y el
nuevo Powerbook 100 aunque este Glitimo
funciona a 16 MHz, el doble que el Classic.

Luego vino el Mac 11 con el 68020. Incor-
poraba algunas mejoras pero no tenia tam-
poco cache asi que ¢l Mac 1, salvo el ir 2 16 MHz y tener incorpo-
rado un coprocesador para acelerar el cilculo aritmético, no era
una maravilla de velocidad.

Bien es cierto que, a diferencia del 68000, el 68020 y sucesivos
manejan jusio el doble de informacion de una “tacada” (son mi-
cros de 32 bits en lugar de 16) pero, en la prictica, el Mac Il no
llegaba 2 “quadruplicar” exactamente la velocidad de un Plus
como en teoria debia de ser. De esa generacion nos queda el Mac
LC que no quiere decir como algunos malintencionados piensan,
“Low Capacity” si no “Low Cost”, bajo coste.

A continuacién vienen los macs con el 68030, esos ya cormren:
tienen una cache en el bus de datos de un cuarto de K y, con
ellos aparecen los primeros problemas de compatibilidad. Me re-
fieso al Mac 11 x, CX, Cl, SI y SE/30 hoy recortado y convertido en
¢l Classic 11

Con el fx, Apple lo que hizo, amén de otras mejoras en el resto
de los circuitos, fue instalar un 68030 capaz de funcionar 2 40
MHz sin atragantarse.

Pero hete aqui que aparece el 64040 que lleva nada menos que
dos caches, una de direcciones y otra de datos, ademds algo mis
gordas: 4K, es decir, ocho veces la del 68030,

Por eso ¢l Quadra corre tanto aunque “solo” trabaje 2 25 MHz
de reloj.

Sobre todo, tened en cuenta que me estoy refiriendo en todo
momento a la velocidad pura del procesador. El Quadra también
va acelerado en otros aspectos tales como un nuevo y mds ripido
circuito de acceso a los datos del disco duro, etc. Pero en esta co-
Jumna me estoy refiriendo solamente 2 la velocidad del procesa-
dor y su relacion con la taquicardia de su reloj.

iCache = incompatibilidad?
La utilizacion de la Ram cache realmente acelera las cosas aun-

que no de una forma lineal. En realidad depende de como trabaje |
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Apple ba anadido
un panel de control
que desactiva las
Ram cache del
68040. De esta
forma ya trabajan
casi todas las
aplicaciones

¢l programa en curso ya

que si estd ejecutando

una tarea en la que los

datos no se repiten nun-

ca, por ejemplo, enton-

ces la cache no sirve p—
pricticamente  para

nada. Pero en general,

podemos decir que esa

€s una situacion extre-

ma y siempre el uso de

cache aporta un incre-

mento de velocidad. d
Ahora bien, ;qué pasa si

en nuestro tarjetario de antes una mano
misteriosa cambiase sin avisar un nlmero
de teléfono de una de las tarjetas?.

Pues pasaria que nuestra Ram cache fa-
llaria estrepitosamente ya que el nimero
contenido en esa Ram no seria idéntico al
de la tarjeta.

Vale, pues hay programas que automodifican tanto los datos
como las direcciones o instrucciones a ejecutar. De este modo nos
encontramos que el microprocesador trabaja con un dato diferente
del que habia previsto el programador de la aplicacion y, por con-
siguiente, ¢l programa se va por los cerros de Ubeda y, como el
dato variado suele ser una instruccion del propio programa, pues
resulta que la instruccion ejecutada es diferente de la que se debe-
ria de haber ejecutado y aparece un hermoso error del sistema o
una “clavada” total de la miquina.

Apple, consciente de ese problema, ha afadido un panel de
control que desactiva las Ram cache del 68040. De esta forma ya
trabajan pricticamente todas las aplicaciones incompatibles con el
Quadra.

El Gnico perjuicio es que entonces perdemos la gracia principal
del 68040 y nos queda un Quadra semicojo al que hasta un Mac Cl
le da paliza en la camera. Y no digamos un fx.

Ahora es cuestion de esperar a que los fabricantes de progra-
mas los modifiquen para que tengan en cuenta las caches de
wmo.

Finaimente

Disculpad por haber abordado un tema tan irido como el de
hoy. He procurado, a costa de ser algo impreciso, el que todos los
lectores entendieseis el porqué de las incompatibilidades y, de
paso doy respuesta a la cantidad de consultas que he tenido estos
dias. Espero no tener que repetir la explicacion. Si alguien me
vuelve a hacer la consulta de marras, lo podré dirigir al kiosko
para que lea el MacUser de Enero.

Por cierto. Relativo a2 mi Gltima columna sobre la incompatibili-
dad del DiskDoubler 3.7 con el sistema siente, se trata de que el

| DiskDoubler busca en el Finder una palabreja llamada *Desktop™ y

¢l Finder contiene la equivalente traducida de “Escritorio”. Necesi-
tiis mds pistas para poner vuesiro ResEdit a trabajar’ B
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